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Registrierung von CODIJY

Um CODIY zu registrieren:
1. Kopieren Sie die CODIY Seriennummer in das Registrierungsfenster.

Hinweis: Achten Sie beim Eintippen darauf, dass Zeichen, wie Nullen und Os hnlich
aussehen konnen; dasselbe gilt fiir die Buchstaben L, | und die 1.

2. Klicken Sie auf Aktivieren.
3. Starten Sie CODIJY erneut.

Hinweis: Die Seriennummer wird nicht sofort akzeptiert. Méglicherweise miissen Sie
ein oder zwei Minuten lang in CODIJY arbeiten, bevor die Testwasserzeichen aus der
Ergebnisvorschau verschwinden.

Aktivierung:

Seriennummer. XX

TS T S

Aufrufen des Registrierungsfensters in der CODIJY-Testversion

Wenn sich das Programm im Testmodus befindet, erscheint das Fenster mit der Schaltflache
Registrieren nicht jedes Mal, wenn sie CODIJY starten. Um die Software zu registrieren, rufen Sie das
Registrierungsfenster bitte aus der Anwendung heraus auf.

Option 1: Klicken Sie auf die Schaltflache Applikation aktivieren in der Werkzeugleiste.

a

Applikation aktivieren
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Option 2: Gehen Sie zu Uber -> App aktivieren.

Option 3: Klicken Sie auf das CODIJY-Logo in der Werkzeugleiste um das About —Fenster aufzurufen.

Klicken Sie dann auf das Schliissel-Symbol in der rechten unteren Ecke des Fensters.

CODAJY

Copyright © CODIJY 2014, 2018

CODIJY Pro

Website:

E-mail:
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Interface

Das CODIJY-Interface bietet einen praktischen Arbeitsbereich fiir die einfache Bearbeitung von
Fotofarben. Alle dafiir notwendigen Werkzeuge und Funktionen stehen lhnen hier zur Verfliigung.

Sie kdnnen zwischen den Ansichten Bearbeiter-, Resultat- und Teilen-Ansicht wechseln, indem Sie die
Reiter (5) am unteren Rand des Arbeitsbereichs (1) verwenden.

Bearbeiter - Hier kann man Farbmasken auf dem S/W-Bild einzeichnen.

Resultat - Die Vorschau des gefarbten Bildes, das wahrend der Bildverarbeitung erzeugt
wurde. Wenn das Programm auf die Resultatansicht umschaltet, deaktiviert es die Werkzeuge.

Teilen - Anzeige der Bearbeiter-und der Resultatansicht nebeneinander. Sie kénnen hier von
Hochformat auf Querformat umstellen.

HINWEIS: Werkzeuge werden ausgegraut, wenn das Resultatfenster in der Teilen-
Ansicht aktiv ist. Um diese zu aktivieren, klicken Sie auf den Bearbeiter-Bereich.

Obere und linke Bereiche (2) sind fur die Werkzeugleisten. Der Seitenbereich rechts fiir Dockfenster.

Das Hauptmen (4) kann manuell aktiviert werden, falls es in einem der Layouts deaktiviert sein sollte.
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Anpassen des Arbeitsbereichs

Mit CODIY kénnen Sie lhren Arbeitsbereich auf komfortable Weise organisieren. Sie kdnnen nicht
benotige Elemente deaktivieren und die anderen neu anordnen, z.B. Werkzeugleisten und

Dockfenster neu positionieren um alle bendtigten Werkzeuge zur Hand zu haben.
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Warum sieht mein Bildschirm anders aus als auf Screenshots?

CODLJY bietet 8 vordefinierte Layouts fiir die Anordnung der wichtigsten Werkzeuge auf Bildschirmen
mit geringerer Auflosung. Wenn Sie CODIJY installieren wird das passende Layout eingestellt.

©2018 CODIJY.



TIPP: Sie konnen in den Einstellungen das Layout dndern oder fehlende Leisten/Fenster aktivieren.

Werkzeugleisten

Werkzeuge Die Werkzeugleiste enthélt die Haupt-Zeichen- und Ubermalwerkzeuge.
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Mitziehen-Werkzeug & Zoom-Werkzeug
Zeichnen-Werkzeuge: Zeichenstift, Verlauf, Farbe-schiitzen-Zeichenstift, Entfarbung, Radierer.
Zeichnenmodus: Freies Zeichnen & Linienzeichnen mit allen Stiften und Radiergummis.

el e

Farbanderungswerkzeuge: Farbanderung, Farbrolle (HSB), Farbpipette

Weitere wichtige Werkzeugleisten sind:

©@ © © o
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Dateien: Offnen, speichern von Dokumenten / Exportieren von Bildern
Riickgangig / Wiederherstellen

Maske: Normal-Maske & Uberlagerungsmaske

Maske importieren / exportieren zu *CMSK-Dateien (Nur in der Pro Edition)
PinselgroBe - setzt die GroRe fur Stifte und Radiergummi fest

Aktionen - Bild verarbeiten /Bild teilweise verarbeiten

ok wnRE

Zusatzliche Werkzeugleisten bieten Zugriff auf Projekte, Dokumentinfo, Drucken, Applikation
aktivieren etc.
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Fehlende Werkzeugleisten aktivieren & Fenster andocken

Sie kdonnen deaktivierte Werkzeugleisten und Dockfenster liber das Kontext- oder Hauptmeni
aktivieren.

Option 1: Rechtsklick (Win) / Cmd + Klick (Mac) uber leeren Werkzeugleistenbereich um das
Kontextmen zu 6ffnen.

Werureuge

Fatupwitubie Oracert-Ootion ax
e Color Prctoer s o
Oradere-Opeion
Fatbabibot barcan, |
P h g Sagel 0 0 o o u 1] 0
@ et Fateschichte
Outeer Color Prcka #x|
- 5 \mie erportnn expont een |
D Rxchgingg Wadatest slee
Frwetyets
*
el

Hatiooen

0 Venchederas

O onwen

) Manke

(J Vosewmtslungen

(O

1 Wz wicfeiates oF

o

[{aln) Wsle Kfaln) (YIUlY) |

BNAN

L -

cheseseeee
290000000

PS4+
Pichgingg St

Wy e N

Option 2: Gehen Sie zu Ansicht -> Fenster andocken.

Datei:"; " Werkzeuge Verarbeitung Uber
-; Projekte

Normal-Maske Alt+N

%27 Uberlagerungsmaske  Alt+0

i Dokumentinfo

p % Vollbildmodus Fi1
Gradient-Option
Werkzeugleiste 4 Farbbibliotheken |
' Riickgangig-Stapel F : h I' »
| %:arbgeschichte ‘ ! : | '

Navigator | % ! ™
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Werkzeugleisten neu positionieren

Sie kdnnen die Position der Werkzeugleisten andern, indem Sie sie per Drag & Drop auf die neue
Position ziehen. Gleiches gilt flir Dockfenster.

1. Schritt: Klicken Sie auf den Werkzeugleistengriff und ziehen Sie ihn Gber den Arbeitsbereich.

i
@

2. Schritt: Verschieben Sie die Werkzeugleiste an eine neue Position im Werkzeugleistenbereich
(oben).

G ODAJY ) ()

3. Schritt: Sobald der Rahmen, der die mogliche Position anzeigt, erscheint, lassen Sie die Maustaste
los. Die Werkzeugleiste wird daran eingerastet. HINWEIS: Wenn Sie die Werkzeugleiste fallen lassen,
bevor der Rahmen erscheint, verbleibt diese schwebend tiber dem Arbeitsbereich.

oY ® Bl |
BN
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Dockfenster

Dockfenster enthalten (A) Farbbibliotheken,(B) Farbgeschichte, (C) Riickgdngig-Stapel, (D) Navigator,

(E) Gradient-Option, (F) Color Picker. HINWEIS: Die Reihenfolge der Dockfenster kann variieren.

al8) @lsle) Wlals) (FIUIV)

Um in eine einzelne Spalte zu passen, sind die Dockfenster unter den Reitern versteckt.

Gradient-Option 8 X
B O™y

Q0000 MO0 MAanaon o
I arbbibliotheken  Color Picker \

F
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Dockfenster neu positionieren

Die Reihenfolge der Dockfenster dndern Sie wie folgt:

1. Schritt: Klicken Sie auf die Fensterkopfleiste.
2. Schritt: Ziehen Sie diese Uber den Fensterbereich, bis der schwarze Rahmen erscheint.
3. Schritt: Lassen Sie die Maustaste los. Das Fenster wird an seine neue Position eingerastet.

©2018 CODIJY.



Color Picker

Wahlen Sie Farben mit Hilfe (a) der Palette, (b) der Farbraume (c) oder durch Eingabe von
Hexadezimalwerten. Der Color Picker arbeitet mit dem Stiftwerkzeug und dem Farbpipette-Werkzeug.

Hinzufligen der ausgewahlten Farbe zur Bibliothek.

StandardmaRig werden die von lhnen gewahlten Farben automatisch akzeptiert.

10
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Wenn Sie die automatische Ubernahme von Farben deaktivieren, wird im Color Picker-Fenster sowohl
die vorherige als auch die neue Farbe angezeigt. Um mit der neuen Farbe zu zeichnen, missen Sie auf
die Schaltflache Farbe verwenden klicken.

Color Picker B

Sie kdnnen die Auto akzeptierte Farbe in den Voreinstellungen, unter Werkzeuge deaktivieren.

11
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Farbbibliotheken

Das Farbbibliothekenfenster beinhaltet Farbsets zu 32 beliebten Themen. Hier ist es moglich:

(A) Bibliotheken aus der Dropdown-Liste auswahlen,
(B) Die ausgewahlte Bibliothek im schwebenden Fenster zu 6ffnen,
(C) (Nur Pro Edition) Bibliothek erstellen / umbenennen / exportieren / importieren.

Bibliothek importieren. .
| Bibliothek exportieren...

TIPP: Sie kdnnen aus dem Color Picker Farben zur Bibliothek hinzufligen, aus den Gradient-Optionen
Farbverldufe hinzufiigen und die Farbgeschichte in die Bibliothek exportieren.

12
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Einstellungen fur Farbverlaufe

Die Gradient-Option ermdglicht die Bearbeitung von Farbverlaufsmasken, indem Marker verschoben,
hinzugefiigt oder geldscht werden und ihre Farben bearbeitet werden. Die Gradient-Option arbeitet
mit dem Verlaufs-Werkzeug.

Gradient-Option B

Das Gradient-Options-Fenster ermoglicht folgende Funktionen:
(A) Gradient bestimmen (Nachdem Sie eine Farbverlaufsmaske gezeichnet/bearbeitet haben)
(B) (Nur Pro Edition) Capture-Gradient anzeigen/verbergen
(C) (Nur Pro Edition) Gradient zur Bibliothek hinzufiigen

Hinzufugen/Loschen aus Farbverlaufen

(A) Sie kdnnen neue Farbmarkierungen hinzufiigen, indem Sie irgendwo Uiber den Farbraum klicken.
(B) Um die Markierung zu l6schen, rechtsklicken Sie einfach (Win) / Cmd+Click (Mac) darauf.

Gradient-Option B

A
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Bearbeitung von Farben in Farbverlaufen

(A) Klicken Sie auf eine Markierung, um das Color Picker-Fenster aufzurufen.

(B) Wahlen Sie eine neue Farbe aus.

14
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Farbgeschichte

CODIJY zeichnet alle verwendeten Farben und Farbverldufe in der Dokumenten -Farbgeschichte auf.
Das Farbgeschichtsfenster zeigt Farben/Farbverldufe in der Reihenfolge, in der sie hinzugefigt wurden:

(A) Wechseln Sie zwischen dem Durchsuchen von Farben, Farbverlaufen oder beiden.
(B) (Nur in der Pro Edition) Exportieren der Farbgeschichte zu einer neuen Bibliothek.

TIPP: Sie kdnnen auch Farben aus der Farbgeschichte entfernen, indem Sie ein Kontextmend (iber der

Farbe aufrufen.

Ruckgangig-Stapel

Mit dem Riickgangig-Stapel konnen Sie miihelos durch vergangene Aktionen navigieren. Sie kdnnen
hin und her gehen und mehrere Schritte liberspringen.

<gmpty=
Gradient-Einstelllungen venwenden

Zeichenstift-Werkzeug
Farbe-schiitzen-Zeichenstift-Werkzeug
Radiergummi-Werkzeug
Zeichenstift-Werkzeug

15
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Navigator

Der multifunktionale Navigator erméglicht es lhnen (a) zu zoomen, (b) durch das Bild zu navigieren, (c)
zwischen Bearbeiter- und Resultat-Ansicht zu wechseln und (d) die Ansichtensynchronisierung zu
aktivieren/deaktivieren ohne dabei den Zeichenmodus zu verlassen.

[ 183117%

Voreinstellungen

Die Voreinstellungen beinhalten Einstellungen in Bezug auf Sprache, Interface, Werkzeuge,
Verarbeitungsqualitat usw.
Um das Voreinstellungsfenster zu 6ffnen haben Sie folgende Moglichkeiten:

Option 1: Driicken Sie Strg+K (Win) /Cmd + K (Mac).
Option 2: Gehen Sie zu Werkzeuge -> Voreinstellungen.
Option 3: Klicken Sie auf die Schaltflache Voreinstellungen auf der Werkzeugleiste.

16
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Layouts

Damit alle kritischen Elemente auf Bildschirmen mit geringerer Auflésung Platz finden, bietet CODIJY 8
vordefinierte Layouts an.

HINWEIS: Die Position der Werkzeugleisten und Dockfenster kann in jedem Layout variieren. Einige
Inerfaceelemente kdnnen deaktiviert werden, um den Arbeitsbereich an Ihren Bildschirm anzupassen.

Sie kénnen das Layout wie unten beschrieben andern oder fehlende Elemente manuell aktivieren.

Um ein Layout zu dndern, 6ffnen Sie die Voreinstellungen und den Reiter Werkzeuge.

1. Schritt: Wahlen Sie ein neues Layout unter den vordefinierten Layouts aus.
2. Schritt: Klicken Sie auf Verwenden - Sie kdnnen das verdanderte Layout nun in der Vorschau sehen.
3. Schritt: Klicken Sie auf OK, wenn Sie das ausgewahlte Layout beibehalten méchten.

3
o< |

Oben/Rechts (empfohlen fiir 1600x1024)

Aktuell
Standard (empfohlen fiir 1920x1080)

male Hohe (empfohlen fir 1920x1080)
Maximale Hohe (empfohlen fiir 1600x1024)

voll (empfohlen fiir 1366:
Extrem niedrig (empfohlen fiir 1024x768)

17
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Hauptmenu aktivieren

Einige Interfacelayouts haben moglicherweise das Hauptmeni deaktiviert. Sie kdnnen dieses in den
Voreinstellungen, unter dem Reiter Benutzerschnittstelle wieder aktivieren.

1. Schritt: Machen Sie ein Hikchen bei Menii anzeigen.
2. Schritt: Klicken Sie auf OK.

Benutzerschnittstelle

= Deutsch

18
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Einstellen der Interface-Helligkeit

Das CODUJY-Interface wird in zwei Designs bestmaoglich wahrgenommen - dem dunklen und dem
hellen Design. Sie kénnen die Helligkeit dieser auf einen fir Sie angenehmen Wert stellen und zwar in
den Voreinstellungen unter dem Reiter Benutzerschnittstelle.

1. Verwenden Sie hierbei den Ul gamma-Scroller.
2. Klicken Sie auf OK.

Benutzerschnittstelle

= Deutsch

19
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Aktivieren/Deaktivieren der Ansichtensynchronisierung

Wenn Sie die Ansichten-Synchronisierung deaktivieren, kdnnen Sie die Bilder in jeder Ansicht
unabhéngig voneinander vergréoBern und verschieben.

20
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Unterstutzte Formate

CODIJY unterstitzt seine proprietdren Dateiformate (MGD, CML, CMSK), sowie die gdngigsten

Bildformate.

MGD — ist das Dateiformat von CODIJY-Dokumenten. Wenn Sie |hre Arbeit als MGD speichern,
speichert die Datei das Bild, die Striche/Masken, den Farbverlauf und die Dokumentinformationen.

MGD-Dateien sind plattformiibergreifend und kénnen von CODIJY auf allen unterstiitzten Plattformen

geoffnet werden.

CML is das Format der CODUJY -Farbbibliotheken. CMSK dient zur Speicherung der CODIJY Pro-Striche

(Masken).

Beide Dateiformate sind ebenfalls plattformibergreifend.

Unterstiutzte Bildformate:

¢ JPG - Joint Photographics Expert Group
¢ JPEG - Joint Photographics Expert Group
* PNG - Portable Network Graphics

¢ PMP - Windows Bitmap

e PBM - Portable Bitmap

* PGM - Portable Graymap

¢ PPM - Portable Pixmap

e XBM - X11 Bitmap

e XPM - X11 Pixmap

¢ TIF - Tagged Image File Format

¢ TIFF - Tagged Image File Format

* WBMP - Wireless Application Protocol Bitmap Format

21
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Dokument oder Bild offnen

Mit CODIJY kénnen Sie ein CODIJY-Dokument (*mgd-Datei) oder ein Bild 6ffnen, das in einem der
unterstltzten Dateiformate, wie PNG, JPG oder TIFF gespeichert ist.

Option 1: Driicken Sie Strg+O (Windows) / Command +0 (Mac).
Option 2: Navigieren Sie zu Datei -> Dokument oder Bild 6ffnen.
Option 3: Klicken Sie auf die Schaltflaiche Dokument oder Bild 6ffnen auf der Werkzeugleiste.

Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Uber Werkzeuge Verarbeitung Uber
: N Y L
Dokument speichemn
Bild Exportieren

% Maske importieren

& Maske exportieren

'ﬁr Drucken Cirl+P

§
Beenden

-
.

iy

Sie kdnnen aktuelle Dateien und Beispiele aus dem Projekte-Fenster (Ansicht ->Projekte) 6ffnen.
Offnen Sie das ausgewihlte Beispiel (Pro Edition), wenn Sie die Schritte Farbmasken zeichnen and

Farbverlaufsmasken zeichnen nachverfolgen mochten.

“ P * B

Letzte Dokumente

Beim Start anzeigen SchlieRen

22
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Speichern Sie lhre Arbeit als CODIJY-Dokument

Wenn Sie lhre laufenden Arbeiten oder die Quelldatei speichern moéchten, speichern Sie sie als CODIJY-

Dokument (*mdg).

Option 1: Navigieren Sie zu Datei -> Dokument speichern.
Option 2: Verwenden Sie die Schaltfliche Dokument speichern in der Werkzeugleiste.

Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Uber  Werkzeuge Verarbeitung Uber

4] Dokument oder Bild 6ffnen  Ctri+0 JY Q?
% |

Dokument speichem

(& Bild Exportieren

% Maske importieren
& Maske exportieren

ﬁl Drucken Ctr+pP

Exportieren der Ergebnisvorschau

Nachdem Sie die Ergebnisvorschau generiert haben, kénnen Sie sie in unterstiitzte Bildformate

exportieren.

Option 1: Gehen Sie zu Datei -> Bild exportieren.

Option 2:
1. Klicken Sie auf die Schaltflaiche Dokument speichern.

2. Halten Sie die Maustaste 2-4 Sekunden lang gedrickt.
3. Das Menl mit dem Eintrag Bild exportieren 6ffnet sich.

Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Uber Werkze:  Verarbeitung Uber

Dokument oder Bild 6ffnen  Ctrl+0 ,Y \ / L2 @

Dokument speichem

® ©

okument speichemn

N
: : hy
¥ Maske importieren
& Maske exportieren
&> Drucken Ctri+P

HINWEIS: Sie kénnen die JPEG-Exportqualitadt in den Voreinstellungen unter Qualitat andern.

23
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Wie man Farbstriche (Masken) zeichnet

Die meisten Einfarbungen werden mit Volltonfarben durchgefiihrt. Verwenden Sie das Zeichenstift-
Werkzeug (P), um farbige Striche (Masken) tiber verschiedene Fotobereiche zu zeichnen. Wahlen Sie
Farben aus den Farbbibliotheken oder mit Hilfe des Color Pickers.

HINWEIS: CODIJY erkennt automatisch Grenzen zwischen Objekten, sobald Sie Farben fiir alle
benachbarten Bereiche bereitstellen.

Datel Ansicht Werkzeuge Verarbetung Uber

Himmel

Color Picker

JLB00C

(4 v (fole) Wsls) (WlalB) GTUV)

Aktivieren Sie das Zeichenstift-Werkzeug (P). Beginnen Sie mit fertigen Farben. Wahlen Sie eine
Farbbibliothek aus der Dropdown-Liste aus.

Datei Ansicht Werkzeuge Verarbeitung (Uber

oY B AP &iBE B L — 30 =

QD

D+ ;
v [ Jeis] m[sia) (L]a[b) (¥]ulv]

x ¥ e N
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Wahlen Sie eine Farbe und zeichnen Sie einen Strich innerhalb eines Bereichs, nahe dem Rand.
StandardmaRig zeichnen Sie im Freies Zeichnen-Modus (F).

Wenn der Bereich eine regelmaRige Form hat, wechseln Sie zum Linie-Zeichnenmodus (L).
Linienmasken sind schneller zu zeichnen.

25
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Um die PinselgroBe zu dndern, verwenden Sie das Werkzeug PinselgroRe auf der Werkzeugleiste oder

rufen Sie das Kontextmen Gber die Maske auf.

Datei Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Ober

LoD B @ P SO

o)

w RN N

» ¢

Ir

S —

"x\.ﬁn_t
v [Jels) (nis[e) (L]as) (¥[ulv)

Sie kdnnen auf zuvor verwendete Farben in der Farbgeschichte zugreifen. HINWEIS: Sie konnen die

Farbgeschichte aktivieren, wenn sie in Ihrem Layout deaktiviert ist.

Datei Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Ober

L ODAIY B M & LB

26
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Verarbeiten Sie das Bild (Strg+R (Win) /Cmd+R (Mac)), wenn Sie fertig sind/eine Vorschau wiinschen.

Wie man die Farben von Strichen (Masken)
bearbeitet

Wenn Sie die Maskenfarbe andern méchten, konnen Sie Farbton/Sattigung/Helligkeit anpassen.
1. Schritt: Aktivieren Sie das Farbanderung-Werkzeug (HSB) (driicken Sie H oder klicken Sie auf den
“Farbroller” auf der Werkzeugleiste).

27
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2. Schritt: Klicken Sie auf die Maske. Das HSB-Fenster 6ffnet sich.

3. Schritt: Stellen Sie die Parameter Farbton/Sattigung/Helligkeit mit Hilfe von Griffen oder digitalen
Werten ein. Die Farbe der Maske andert sich in Echtzeit. Verarbeiten Sie das Bild (Strg+R /
Command+R) zur Vorschau des Ergebnisses.

Alternativ konnen Sie auch das Werkzeug Farbpipette und das Farbanderungs-Werkzeug (R) nutzen.
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Wie man Farbverlaufsstriche zeichnet

Mit Farbverlaufsmasken kénnen Sie mehrere Farben und deren Ubergénge mit einem einzigen Strich
hinzufligen.
Verwenden Sie das Verlaufswerkzeug (G), um Verlaufsstriche zu zeichnen.

Das Verlaufswerkzeug zeichnet Verldufe aus der Gradient-Option. Verwendete Farbverldaufe werden in
der Farbbibliothek gespeichert.
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Um eine Farbverlaufsmaske zu zeichnen gehen Sie wie folgt vor:

1. Schritt: Wahlen Sie das Verlaufswerkzeug auf der Werkzeugleiste aus.
2. Schritt: Fligen sie einen Gradienten hinzu, erfassen Sie einen oder wahlen Sie einen zuvor

verwendeten Gradienten (wie im Beispiel).

HINWEIS: Wir verwenden hier eine Farbverlaufsmaske, die in der Farbbibliothek der
Beispieldatei gespeichert ist.

3. Schritt: Zeichnen Sie die Farbverlaufsmaske und versuchen Sie dabei, die Farben der Farbverldufe

mit den Bereichen anzugleichen, auf die Sie die Farben anwenden mochten.

4. Schritt: Wenden Sie den Farbverlauf an, nachdem Sie die Maske komplett mit der Maske gezeichnet
haben. Dricken Sie (B) oder klicken Sie auf die Schaltflaiche Gradient bestimmen in der Gradient-
Option.

HINWEIS: Wenn Sie den aktuellen Farbverlauf nicht anwenden, gilt der neue Farbverlauf fiir
die zuletzt gezeichnete Maske.
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k:

Um eine Ergebnisvorschau zu erhalten, verarbeiten Sie das Bild ( Strg + R (Win) / Cmd + R (Mac)).

Erfassen von Farbverlaufen aus Farbbildern

Der Capture-Gradient ermoglicht die Erfassung von Farbverldufen aus Farbbildern. HINWEIS: Dieses
Werkzeug ist nur in der Pro Edition erhaltlich.

1. Schritt: Klicken Sie auf die Schaltfliche Capture-Gradient anzeigen/verbergen in der Gradient-
Option.
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2. Schritt: Klicken Sie auf Bild 6ffnen und wahlen Sie das Farbbild aus.

3. Schritt: Klicken Sie auf das Bild, um den Punkt auf das Pixel mit der Farbe zu setzen, die dem
Farbverlauf hinzugefligt werden soll.
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4. Schritt: Vervollstandigen Sie den Gradienten mit ein paar weiteren Punkten. Unabhangige Farben
und Farbverldufe kénnen auf der rechten Seite angezeigt werden.

Pins I6schen Wenn Sie Farbe 16schen méchten, wechseln Sie zu Punkte l6schen (2) und klicken Sie auf
den Punkt.
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Gradient bearbeiten Wenn Sie eine Verlaufsfarbe visuell bearbeiten mochten, wechseln Sie zum
Werkzeug Punkte verschieben (3) und positionieren Sie einen der Punkte neu, um die neue Farbe zu
fixieren.

Wenn Sie fertig sind,
® Gehen Sie auf die Schaltflache Gradient Capture.
e Druicken Sie (Strg+G / Cmd + G).

Ein neuer Gradient wird in der Gradient-Option angezeigt.

80780
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Aufgenommenen Farbverlauf anwenden

Nachdem Sie einen Gradienten aufgenommen haben, zeichnen Sie eine Gradientenmaske, die der
Route folgt, in der sie die Punkte gesetzt haben. Wenden Sie den Gradienten (B) in der Gradient-
Option an.
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Wie man Originalfarben schitzt

In einigen Fallen ist es wiinschenswert, die Original-Fotofarben zu schiitzen, z.B. wenn Sie die Farben
einiger Objekte intakt halten wollen, wahrend CODIJY das Bild verarbeitet.

TIPP: Um die Farben zu schiitzen, decken Sie den Bereich mit einer Schutzmaske komplett ab.

Datei Ansicht WerkzeugeVembeﬁmg Uber

§‘?é§‘%

Wie man Bildbereiche entfarbt

Sie kdnnen einige Bereiche, wie z.B. weiRe Kleidung, Silber- oder Eisenteile, in Schwarz-WeiR
umwandeln. Verwenden Sie das Entfarbungs-Werkzeug (D), um Entfarbungsmasken tber solche

Objekte zu zeichnen.
Datei Ansicht Wexkzeuge Vetarbeltmg Uber

¢ cobaY &) @ ¢ 1 ¥)l& ) Her) ¢
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Masken

Striche, die Sie in CODIJY skizzieren, werden auch als Masken bezeichnet.

Masken werden in zwei Modi angezeigt:
(a) Normal-Maske und
(b) Uberlagerungsmaske.

Y. 2,
Wenn Sie lhre Arbeit in einer MGD-Datei speichern, werden die Masken mitgespeichert.

Sie kdnnen Farbmasken neu malen und Farbverlaufsmasken bearbeiten.

In der Professional Edition konnen Sie Masken auch als CMSK-Datei exportieren und sie (iber
Schaltflachen der Werkzeugleiste oder aus dem Datei-Meni fir ein anderes Bild importieren.

¢S

TIPP: Masken exportieren/importieren spart Zeit, wenn Sie dhnliche Bilder einfarben, z.B.

Filmbildschirme.

Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Ober
Dokument oder Bild 6ffnen  Ctr+0
‘ Dokument speichemn
t Bild Exportieren

t & Maske exportieren
=E1l! Drucken Ctr+P

Beenden
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Vollstandige Verarbeitung

Wenn Sie mit lhrer Arbeit oder einem Teil davon fertig sind und eine Vorschau des Einfarbergebnisses
winschen, starten Sie die Bildverarbeitung.

Option 1: Driicken Sie Strg + P (Win) / Cmd + P (Mac).

Option 2: Gehen Sie zu Verarbeitung -> Bild verarbeiten.
Option 3: Klicken Sie auf die Schaltflache Bild verarbeiten.

Uber

% Bild teilweise verarbe%en Alt+R

%ﬁild verarbeiten (Ctri+R)

. s

Warten Sie einen Moment, bis CODIJY eine Vorschau erzeugt. Die Verarbeitungsgeschwindigkeit hangt
hierbei von der GroRe des Bildes ab.

TIPP: Sie kdnnen die Verarbeitungsqualitat unter Qualitadt in den Voreinstellungen anpassen.
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Nachdem die Vorschau generiert wurde, wechselt CODIJY in die Resultatansicht.

TIPP: Um die Bearbeiter-Ansicht neben der Resultat-Ansicht zu sehen, wechseln Sie zur Teilen-Ansicht.
SCoDY B A9 S G'

Tellverarbeitung

Falls das Bild grof ist oder Sie die Bildverarbeitung beschleunigen wollen, kénnen Sie den zu

verarbeitenden Teil des Bildes im Fenster Teilweise Verarbeitung auswahlen. Um es zu 6ffnen:

Option 1: Driicken Sie Alt + R.
Option 2: Gehen Sie zu Verarbeitung -> Bild teilweise verarbeiten.
Option 3: Klicken Sie auf die Schaltflache Bild teilweise bearbeiten.

Uber
u Bild verarbeiten
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1. Schritt: Wéhlen Sie den zu verarbeitenden Bereich mit Hilfe von Griffen an den Seiten oder im

Auswahlfeld im Teilweise Verarbeiten-Fenster aus.
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CODLJY generiert die Vorschau des ausgewahlten Bereichs.

Datei Ansicht Werkzeuge Verarbeitung Uber

LODAIY A AL B
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Q,

o & 2
Ss, )%‘@ %’ ’2‘39- ':‘19
%, % %, %
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%

4
e
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o

v (lals) (H[sle) (Llals) VIulv) |

Navigator

Sofortvorschau

HINWEIS: Die Sofortvorschau ist in der Pro Edition erhaltlich.

CODLUJY Pro ermdglicht es lhnen, die Ergebnisse der Farbgebung in Echtzeit zu betrachten. So aktivieren

Sie den Sofortvorschau-Modus:

1. Schritt: Offnen Sie das Fenster Teilweise Verarbeitung.

Bild teilweise verarbeiten (Alt+R)
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2. Schritt: Wahlen Sie den zu bearbeitenden Bereich mit Hilfe der Griffe der Auswahlbox aus. Ein
kleinerer Bereich sorgt flr eine schnellere Ausgabe.

Verarbeitung

3. Schritt:.

1. Machen sie ein Hakchen bei Sofortvorschau in der linken unteren Ecke.
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Sofortvorschau.

Sofortvorschau
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Wenn der Modus Sofortvorschau aktiviert wird, erzeugt CODIJY jedes Mal, wenn Sie eine Maske
hinzufligen oder dndern, ein Ergebnis.

Fur Ihren Komfort, wenn Sie die Sofortvorschau aktivieren, wechselt CODIY zur Teilen-Ansicht, die die
Bearbeiter- und die Resultatansicht nebeneinander stellt.

HINWEIS: Der kleine Fortschrittsbalken erscheint Glber dem Symbol fiir die Teilvearbeitung, wahrend
die Bearbeitung lauft.

Haben Sie Fragen?

Bitte kontaktieren Sie das CODIJY-Team unter support@codijy.com. Wir bieten CODIJY-Nutzern rund
um die Uhr einen unbegrenzten E-Mail-Support.
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