Painter:...

Alles andere als gewohnlich

Mit diesem professionellen Mal- und Zeichenprogramm erzielen
Sie aulRergewohnliche Ergebnisse. Hunderte von realistischen
Malwerkzeugen, Giberragende Mischfunktionen und eine Vielzahl
von Kunstlerwerkzeugen ermadglichen es, wirklichkeitsgetreu zu
malen, zu zeichnen und zu illustrieren sowie einzigartige Foto-
kunstwerke zu schaffen. AuRerdem kdnnen Sie den Desktop mit
Sidecar auf den iPad erweitern und nattrlich auch den Apple

Pencil zum Malen verwenden.

Concept Art Illustratoren Fotokiinstler Maler
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Natural-Media™ — wirklichkeitsgetreue
Farben, Pinsel und Stifte

Painter gibt Ihnen eine enorme Auswahl wirk-
lichkeitsgetreuer Malwerkzeuge an die Hand.
Mit dicken, nassen und trockenen Medien,
die sich wie traditionelle Kiinstlermaterialien
verhalten, kbénnen Sie ganz realistisch am
Bildschirm malen.

Exklusive Painter-Malwerkzeuge

Mit den Painter-spezifischen Medien wie den
Partikeln, die ein federndes, flieRendes und
gluhendes Verhalten zeigen, den Musterzeich-
nern, die einmalige Striche erzeugen, und den
F-X-Malwerkzeugen, mit denen sich unver-
gleichliche Effekte erzielen lassen, werden

Sie unvergessliche Kunstwerke schaffen.

Intelligente Fotomal-Werkzeuge

Sie kdnnen Bilder klonen, indem Sie das Mal-
werkzeug sozusagen direkt in das Foto tauchen.
Mithilfe von KI-Stilen und der Palette Automa-
tisch Malen kénnen Sie Ihre Fotos aber auch von
Painter in Gllemélde verwa}_rldeln lassen.
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Einzigartiger Bildaufbau

Mit den Bildaufbau-Funktionen Spiegelmalerei,
Kaleidoskop, Goldener Schnitt, Drittelregel und
Perspektivhilfslinien malen Sie Bilder mit
perfekter Symmetrie und Perspektive.

Intuitiver Arbeitsbereich

Sie kdnnen auch lhre eigenen Malwerkzeuge,
Paletten und Arbeitsbereichsanordnungen
erstellen oder Inhalte von anderen Anwendern
importieren, die Ihnen helfen lhren kiinstle-
rischen Arbeitsablauf zu beschleunigen.

Umfassende Kompatibilitat

Dateien kénnen im PSD-Format gedffnet und
gespeichert werden. Das Programm ist sowohl
fur Mac- als auch Windows-Systeme verfligbar.
Selbstverstéandlich kénnen Sie beim Malen und
Zeichnen die Multitouch-Gesten oder ein
Zeichentablett und die Neigungs-, Winkel-,
Orientierungs- und Drucksteuerung eines
Stifts verwenden. Mit einem Mac kdnnen Sie
den iPad als Zweitmonitor benutzen und mit
einem Apple Pencil malen.
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Flr wen ist es gedacht?

Dank seiner Vielseitigkeit eignet sich der Painter ideal daftir,
Konzepte fur Filme, Spiele und die Fertigung zu entwickeln
und inspirierende Umgebungen, Kreaturen und Fahrzeuge

zu schaffen.

Mit diesem vielseitig einsetzbaren
digitalen Kunstatelier kdnnen Sie

Ihre Ideen fir Verodffentlichungen,
Modedesigns und Fantasy-Kunst

zum Leben erwecken.

Leistungsstarke KI-Stile,
automatische Malfunktionen

und Klonwerkzeuge ermdg-

lichen es, Fotos in beeindruckende
Gemaélde und begehrte Fotokunst-
werke zu verwandeln.

Der Mix von realistischen natir-
lichen Medien und einzigartigen,
nur in Painter verfiigbaren kiinst-
lerischen Werkzeugen bietet die
Freiheit, unabhangig vom Thema
erstaunliche Ergebnisse zu erzielen.




Beeindruckende neue Funktionen

NEU Anpassung stempelbasierter
Malwerkzeuge

Diese beliebten Malwerkzeuge wurden gene-
raliiberholt. Im Bildspitzen-Bedienfeld lassen
sich Einstellungen wie Form, Randeffekt,
Drehung und Anti-Aliasing jetzt im Handum-
drehen andern und es kénnen auch eigene
Spitzen erstellt oder Spitzen importiert bzw.
exportiert werden!

NEU Aquarellmalwerkzeuge
und Workflow

Neue Aquarell-kompatible Malwerkzeuge und
verbesserte Workflow-Optionen vereinfachen
und bereichern das kiinstlerische Schaffen.

So kann jetzt muhelos mit trockenen Medien
auf Aquarell-Ebenen gemalt werden, was viele
neue Mdglichkeiten im Bereich der Mixed
Media schafft.

NEU Ubersichtlichere
Malwerkzeugbibliothek

Die Bibliothek wurde einer Reorganisation
unterzogen. Neue Kategorien, Varianten,
Malwerkzeugvorschauen und verbesserte
Malwerkzeuge vereinfachen die Wahl des
gewinschten Pinsels. Zudem kénnen die
Malwerkzeuge jetzt gefiltert und als

Favoriten markiert werden. ’
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NEU MalwerkzeuggroRenauswahl

Eine praktische, neue GréRen-Bibliothek
vereinfacht die visuelle Auswahl der Malwerk-
zeuggrofe. Sie kdnnen Grofen hinzufligen, neu
anordnen und léschen und die GréRenvorschau
Ihrem Workflow anpassen.

NEU Von Nutzern gewulnschte
Verbesserungen

Aufgrund Ihres Feedbacks haben wir zahlreiche
Verbesserungen vorgenommen, um die Arbeit
mit Ebenen zu vereinfachen. So kann nun eine
einzelne Ebene genauer betrachtet werden,
wahrend alle anderen ausgeblendet werden, es
ist moglich, Maskenauswahlen zu laden, und der
Inhalt einer Ebene kann mit einem Klick geléscht
werden. Weitere Verbesserungen ermdglichen
zudem ein allgemein produktiveres Arbeiten.

Die bisher schnellste Version!

Mithilfe des Brush Accelerator™ geniel3en Sie
enorme Geschwindigkeitssteigerungen bei
den neuen Malwerkzeugen, die die Methode
Verbessert deckend“ anwenden. Auf Intel-
Multicore-Prozessoren mit AVX2 werden

diese Malwerkzeuge bis zu 18 Mal, mit der
GPU-Beschleunigung um bis zu 50 Mal schnel-
ler ausgefihrt. Weitere Malwerkzeug-Engines
werden bis zu 2 Mal schneller ausgefiihrt.

Die Alleinstellungsmerkmale von Painter 2022

Ein wirklichkeitsgetreues Mal- und lllustrationsprogramm,
auf das professionelle Kiinstler vertrauen

Enorme Auswahl digitaler Kiinstlermedien und exklusive,
bewéahrte Painter-Technologie

Beispiellose, Painter-eigene Fotomal-Werkzeuge, mit denen
sich Fotos muhelos in Meisterwerke verwandeln lassen

Anpassbare Benutzeroberflache, Malwerkzeuge und
Inhalte sowie die Mdglichkeit, benutzerdefinierte Inhalte
aus Painter-Malwerkzeugen und aus ABR-Pinseln von
Photoshop zu importieren und zu exportieren

Reichhaltige Auswahl an KOSTENLOSEN, den Einstieg
erleichternden Lerninhalten wie Videotutorials und
Live-Webinare

Kostenguinstige und flexible unbefristete Lizenz gegen
eine Einmalzahlung, Mengenlizenzen mit Sonderkon-
ditionen und Abonnement-Optionen

.+ -Kimber Heineman
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Hauptanwendungen Windows Mac

Corel Painter 2022: eine Version fiir macOS » Windows 10* (64-Bit) mit den neuesten Updates » macOS Big Sur 11.0 oder macOS 10.15 mit der

i neuesten Revision
oder Windows « Intel Core 2 Duo oder AMD Athlon

« Multicore Intel mit SSSE3 (oder hdher) oder Apple

. ische Ki logische K .
64 X2 Prozessor, (4 physische Kerne/8 logische Kerne M1 Prozessor mit Rosetta 2

Online-Inhalte* oder héher empfohlen), (Unterstiitzung fiir AVX2-
. . ] Befehlssatz empfohlen) * (4 physische Kerne/empfohlen werden 8 logische
Bibliotheken mit einzigartigen Malwerkzeugen, _ ) _ Kerne oder hoher)
Verlaufen, Strahldateien, Mustern, Papierstruk- * Moderne, mit OpenCL (1.2 oder hoher) kompatible . . .
GPU (empfohlen) e Moderne, mit OpenCL (1.2 oder héher) kompatible
turen und Strukturen GPU (empfohlen)
< 8 GB RAM (empfohlen werden 16 GB RAM oder mehr)
EinfGhrungshandbuch (PDF . B RAM fohl 16 GB RAM
9 ( ) < 3 GB freier Festplattenspeicher fir die Anwendungs- 805er mehr§emp Ohlen werden 16 G
Videos und Tutorials dateien* (empfohlen wird ein Solid-State-Drive)

_ _ _ « Bildschirmauflésuna von 1280 x 800 « 1,5 GB freier Festplattenspeicher fir die Anwend-
HTML-Hilfedateien (Windows) 9 ungsdateien (empfohlen wird ein Solid-State-Drive)

* (empfohlen wird 1920 x 1200) « Grof3- und Kleinschreibung beachtende Dateisys-

* Maus oder Wintab-kompatibles Tablet teme werden nicht unterstitzt
« DVD-Laufwerk (zur Installation der Box-Version)  Bildschirmauflésung von 1280 x 800
< Microsoft Internet Explorer 11 oder héher mit den « (empfohlen wird 1920 x 1200)

neuesten Updates Zur Aktivierung lhres Windows-
oder Mac-Produkts muss eine Verbindung zum
Internet hergestellt und das Produkt zuerst
registriert werden.

« Maus oder Grafiktablett Zur Aktivierung Ihres
Windows- oder Mac-Produkts muss eine Verbind-
ung zum Internet hergestellt und das Produkt
zuerst registriert werden.

* Far Microsoft .NET Framework 4.7 ist unter Umstanden
zusatzlicher Speicherplatz erforderlich

Weitere Informationen und eine kostenlose Testversion von Painter 2022
erhalten Sie von Ihrem Handler oder auf www.painterartist.com

e Unternehmen und Bildungseinrichtungen bieten wir kostengiinstige Optionen X
COREL’ an. Weitere Informationen erhalten Sie unter www.painterartist.com/licensing. Pa I nte an*-?

© 2021 Corel Corporation. All rights reserved. Corel, Painter, Brush Accelerator and Natural Media are trademarks of Corel Corporation.
Apple, Mac and macOS are trademarks of Apple Inc. All other trademarks mentioned herein are property of their respective owners.




